Ember-gép interfész 3. el6adas HCI szabalyok, vizudlis interfész

Tervezési szabalyok II:

*  Fitts torvénye: Becslést ad emberi reakcid sebességére a célteriilet tdvolsdga és mérete
alapjan.
o Vegyuk figyelembe tervezéskor
*  Forditott piramis
o lroistilus eredetileg
o Konkluzio eldl legyen
o Tobbi hatul
* quick’n’dirty-solutions
o Eppen megfelel6 megoldast keresnek a felhasznaldk, nem a legjobbat
o Nem fogja a legjobbat megkeresni
» graceful degradation
o Havalami nem elérhetd, attdl még hasznalhaté maradjon a rendszer
o Csokkentett méd hasznalhatd legyen
*  Walk-Up-And-Use Design
o Egyszeri felhasznaldk kiszolgaldsa, szamos helyen nem elvarhaté az el6zetes
felkészilés, pl. hasznalati utmutato elolvasasa.
o Ha elsére nem sikeril, nem tér vissza?
* Cliffhanger-Effect (Zeigarnik-Effekt)
o Bizonytalansagot nem szereti az ember, keriljik el felhasznaléi feliileteknél
o Hirdetdk, ujsagok kihasznaljak: félreérthetd, hidnyos cimek
*  Széles kornek széljon
o Sok fajta képesség( felhasznald
o Sok féle igény
* Kezelhetd informacié mennyiség
o Kognitiv terhelés csdkkentése
o Formok kitoltésénél pl. tobb részre bontds
* Szinek
o Szinek nélkil is értelmes maradjon a tartalom (pl piros-zold jel6lés magdba kevés, de
piros kereszt és zold pipa mar jo)
o Szintévesztés kilonboz6 fajtai leellendrizhetbek (pl: www.vischeck.com)

* Hang és audié
o Egyenértékl alternativat nydjtson
o Hibajelzésre hasznalhatjuk, de zajos kornyezetben nem elegendd, legyen
parhuzamos vizualis megerdgsités is.
* Tiszta nyelvezet
o Felhasznaléi kornek megfelels legyen (pl. tegezés, magazas)
o Udvarias, de nem tul komplikalt
o Tobb szintld kommunkiacio: pl. kezdd felhasznaldknak részletes leirds, haladdknak
rovid lényegre toré
e Struktura
o Struktura helyes hasznalata
o Azonos feladatokra azonos struktura, pl formok hasonldak legyenek, vagy gombok
azonos kinézettel.
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* Tablazatok
o Sok adat megjelenitéséhez j6 csak, felhasznaldknak nehéz értelmezni, ha nem
sziikséges ne hasznaljuk.
* |d6ben valtozo elemek
o Engedjiik, hogy a felhasznalé megallitsa
o Noveli a kognitiv terhelést
o Elvonja a figyelmet
o Informativ is lehet (pl. idGjards ikonok)
* Hibakezelés
o Visszavonhato
o Ertelmes hibalizenetek (segitség a tovabblépést/visszalépést, vagy hibakeresést)

Vizudlis interfészek

Az informacidk kb. 83%-at latas uUtjan szerezziik be, 11%-ot hallas és a maradékot szaglas, tapintas és
izlelés atjan. A 1atds a lathaté fénytartomanyon belili fényeket érzékeljiik pdlcikdk és csapok
segitésével. Palcikak (rods) felel6sek a fekete-fehér latasért. kb. 120 millié van bel6le. A csapok
(cones) a szines latasért felelGsek, kb. 8 millié van a szemben bel6le. Gyenge fényben nincs
szinldtasunk, j6 szinlatds és latasélesség csak megfelel6 fény esetén mikodik.

A kiilonbo6z6 tipusu szinterek pl sSRGB, adobe RGB kiilonb6z6 mértékben tudjdk az 6sszes lathatd
szint visszaadni.

Az emberi latast korlatozza a fej és a szem mozgdasa. A mozgas szempontjabdl a kévetkezd
tartomanyokat képes belatni dtlagosan az ember:

vizszintes sikban Flggdbleges sikban (kb. -15°-0s sikhoz képest)
maximum optimalisan maximum optimalisan
csak szem +35° +15° +40°, -20° +15°
csak fej +60° 0° +65°, -35° 0°
fej+szem 195° +15° +90°, -60° +15°

Vizualis jelenségek és optikai illuzidk: http://www.michaelbach.de/ot/

Mozgashoz kapcsolod6 emberi érzékelés: https://www.biomotionlab.ca/demos/

Tobb monitor hasznalata

* Noveli a hatékonysagot (10-42%)

*  CsOkkenti a hibak szamat (20%)

*  Segiti a parhuzamos tevékenységeket
*  Adatok atvitele alkalmazasok kozott
*  Segiti a parhuzamos kommunikaciot
*  (Osszehasonlitdsok egyszer(ibbek

-~  KoOnnyebb figyelemelterelés

=~ Technikai gondok (lassulas)
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Tobb helyet foglal az asztalon, Ujra kell szervezni a munkat
Koltségvonzata van

Tul sok hely -> ellentétes hatas
3D latas Szemiiveges

Szinszlirds (Voros-cyan, keskenysavu szlirés)
Polarizalt (pl: IMAX 3D (2 projektor), Real D (1 projektor)
- Aktiv zar (pl. LCD-vel 3D TV-nél)

3D latas Szemiiveg nélkiili

Paralaxis szlrék
Lencsés
Dupla képernyd (VR-ben ujra el6terbe keriilt)
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